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Virtuality Instead of Reality: The Theme of Simulation in the World of Sci-Fi According to Norbert Gyuris.

A Szimuldcio és sci-fi cimt kotet, ahogy azt mar a cime is jelzi, a szimulacio jelenségét
vizsgalja a science fiction miifajan beliil. Szerz6je Gyuris Norbert irodalomtorténész,
szak- és muforditd, a Pécsi Tudomanyegyetem docense, aki a 20. szdzadi amerikai
prozara, irodalomelméletre és a populdris kulturara specializalodott. A széveg kiilonos
figyelmet fordit arra a jelenségre, hogy a szimuldciordl és a virtualitasrdl kollektiv
modon alkotott fogalmainkat a science fiction-szoévegek befolyasoljak. A konyv Jean
Baudrillard szimulaciéval kapcsolatos elméletét veszi alapul és ramutat arra, hogy a
science fiction-szovegek hogyan erdsitik vagy tagadjak meg az elméletben foglaltakat.

A szoveg 6nmagat a hagyomanyos science fiction-olvasatokkal szemben helyezi
el. Arra tesz kisérletet, hogy Baudrillard elméletét 6tvozze a kvantumfizikaval, a
feminista kritikaval (példaul mesterséges intelligencia és nemi reprezentacio, illetve
nemi szerepek) és a szemiotikaval, kiilondsen Saussure és Cassirer gondolataival.

A konyv els6sorban a science fictiont tudomadnyos szinten vizsgadld szakmai
kozonségnek szol. Mind a ma nyelvezete, mind a fogalmak, amelyekkel dolgozik,
tulmutatnak azon a szinten, amely egy atlagos sci-fit kedvel6 embert érdekelhet.

A konyv hét fejezetbdl all. Az els6 a szornyt tereket, azaz a ,teratdpiakat” mutatja
be a virtualis és a szimulalt kornyezetben, illetve ravilagit ezek kiilonbségeire. Ugy érvel,
hogy a virtuadlis tereknek jol definialt hatdraik vannak, a szokés beldliik lehetséges és
parhuzamosan mikdédnek a valdsaggal. Ezzel szemben a szimulalt terek totdlisak, a
szokés belolik lehetetlen és mikodésiik elmossa a fikcid és a valdsag hatarat. A szerzd a
,labirintus” vagy az ,atveszt6” metaforat alkalmazza: a labirintusnak van kijarata, igy
azt a virtualis térrel azonositja, mig az utveszto egy csapda, amelybdl lehetetlen kijutni,
tehat azt a szimulalt térrel azonositja. Az elemzett miivekre példa Ernest Cline Ready
Player One-ja (2011) vagy William Gibson Neuromancere (1984 ).

A masodik fejezet Philip K. Dick Ubik cimi regényében (1969) az idébeli logika és
szimulacié témajat targyalja a kvantumfizika segitségével (példaul Schrodinger
macskaja), annak érdekében, hogy elmagyarazza a széveg narrativ paradoxonjait. A
regény altal kozvetitett gondolatok életrol és halalrdl egymassal parhuzamosan futd
valosagokat és értelmezéseket tesznek lehetové. A szoveg ellendll az olvasd azon
igényének, hogy egyértelmiien kijelenthet6 legyen, a szerepl6k az élet vagy a haldl
pozicidjaban vannak.
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A harmadik fejezet a szimuldcid és a disszimuldcid kiilonbségeit vizsgalja Juan
Solanas Upside Down cimid filmjében (2012). A filmben a gravitaciéo az ellentétek
kifejezését szolgalja, a két bolygd egyesiilése pedig a binaritds feloldasat és a
posztstrukturalista gondolkoddsmddot szimbolizalja.

A negyedik fejezet H. P. Lovecraft Cthulhu-mitoszanak filmes adaptacioit elemzi
és bemutatja, hogyan alakitja at a horrorélményt a szimulacid a mozgokép eszkozein
keresztiil. Ravilagit arra is, miként médosul a mifaj a film nyelve altal.

Az o6todik fejezet a mesterséges intelligenciardl szol a cyberpunk mitfajaban;
kiulonosen a Neuromancerrol és killonb6zé modern filmekrol van benne szo. A fejezet
ramutat arra, hogy a mesterséges intelligencia régen egy szimuldlt entitas volt, majd
pedig egy rosszindulatu, félelmetes, emberfelettien intelligens teremtménnyé valt.

A hatodik fejezet a feminista kritika segitségével elemzi a ndinek kddolt
mesterséges intelligencidkat és megvizsgalja, hogy Hollywood hogyan erdsiti meg a
férfidominanciat az ilyen dbrazolasok segitségével. Ezek a mesterséges intelligenciak
nemcsak noi arccal birnak, de a sztereotip ndi szépségidedlnak felelnek meg.

Végezetiil a hetedik fejezet a szimuldcid és a szingularitas kiilonbségeire hivja fel a
figyelmet és ugy érvel, hogy a szingularitas lehetetlenné teszi a szimuldciot. A sci-fi
mint miifaj a szingularitasnak nevezett kriziseket (példaul a mesterséges intelligencia
térnyerése, jarvanyok) a szimulacioba integralja. Szingularitas akkor jelenik meg, ha a
meglévé modellek mar nem képesek értelmezni valamit (példaul virus, tarsadalmi
valtozas). Amint ezeket végiil sikeriil modellezni, visszaintegralédnak a szimulacidba,
igy a sci-fi folytonos 6nmegujuldsban él.

A konyv erOssége, hogy elmélyiilt dialéogusban all Jean Baudrillard elméletével,
illetve a posztmodern teodriakkal, és igy az elemzések nemcsak irodalmiak, hanem
filozofiai diskurzusként is értelmezhetok. A konyv ezenfeliil multidiszciplinaris
megkozelitést alkalmaz (az irodalmon tul magdban foglalja a szemiotikat, a
médiaelméletet és még a kvantumfizikat is), de az olvas6é szamara az a benyomas
alakulhat ki, hogy a szerz6 alapos ismeretekkel rendelkezik a targyalt témaban és
tudatosan tartozkodik attol, hogy olyan teriiletekre tévedjen, amelyek kiviil esnek a
szaktuddsan.

A szerzo frappans metaforakkal és gondolatébreszt6 parhuzamokkal igyekszik az
olvasdval megértetni a szimuldcié mibenlétét: kiilondsen tetszett a labirintus és az
utveszté metafora, illetve az, amikor Deckard karakterét az Almodnak-e az androidok
elekronikus bdrdnyokkal? cimi Philip. K. Dick-regénybdl (1968) egy bivészhez
hasonlitotta. A konyv megjelenése teljesen iddszerd, figyelembe véve a tarsadalom jelen
félelmeit a mesterséges intelligenciaval és az ahhoz kapcsolédd technoldgiakkal
(deepfake, metaverzum, MI-mivészet stb.) kapcsolatban. Véleményem szerint a szerzd
a céljat a konyvvel elérte: sikeresen megvizsgalta a szimulacié témakorét (kiilonos
tekintettel Baudrillard elméletére) a sci-fi mifajan belil. A kényv kovetkezetes modon
alkalmazza ezt a keretrendszert a targyalt mivekre és minden fejezetben a szimulacio
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egy Ujabb rétegébe (tér, id6, identitas stb.) nyujt betekintést. Zsenidlisan bemutatja azt
is, hogy a science fiction miifaja maga is egy szimuldcios rendszer, amely folyamatosan
ujraalkotja 6nmagat az intertextualitas és a kiillonb6z6 toposzok ujrahasznositasa altal.

Mindent egybevetve Gyuris Norbert Szimuldcio és sci-fi cim monografidja remek
olvasmany mindenkinek, aki tudomanyos szinten kivan a science fiction mifajaval
foglalkozni, legyen sz6 akar irodalomkritikusokrdl, akar médiakritikusokrol. A szoveg
azon tulajdonsaga, hogy reflektdl a mesterséges intelligencia témakorére is, olyan
kutatok szamara is hasznossa teheti a szoveget, akiknek a valosagban is 1étez6 MI és az
azt korilvevo jelenleg folyd vitak a szakteriiletiik. A szoveg egyik legmarkansabb
erényének azt tartom, hogy érzékenyen és szervesen kapcsolja 0ssze az irodalom-
kritikai megkozelitést a filozoéfiai reflexioval.

Aszoveg elméleti hattere megalapozott, az elemzett mivek relevansak, és a konyv
strukturaja logikus. Ugy gondolom, a konyv egy lehetséges folytatdsa kibévithetné az
elméleti hatteret és Baudrillardén kiviil Deleuze és Lyotard elméleteit is beemelhetné az
elemzésbe. Ezen feliil érdemes lenne megfontolni a ,close reading” moddszerének
alkalmazasat is, mivel a szerzo els6sorban az elemzett mavek tartalmi 6sszefoglaldsara
helyezi a hangsulyt. Philip K. Dick Ubik cimi regénye esetében példaul nem tér ki egy
esetleges szatirikus olvasatra, hanem kizarélag szimulaciéos modellként értelmezi a
szoveget. Erdemes lehet tovabba a nem angol nyelvd, illetve nem nyugati sci-fit is
megvizsgalni e paradigma vonatkozasaban, gondolok itt az afrofuturizmusra vagy a
kinai sci-fire.



